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ExpressDesign Wizard - Motivtyp auswahlen

() ExpressEmbroidery erstellen

() ExpressTrace erstellen

(7 ExpressBorder erstellen

(7 Ein Bild in das Malfenster laden

(@) Ein Vektorbild als Objekte in das Zeichenfenster laden
() Bin Hintergrundbild in das Zeichenfenster laden

(71 Vorhandenes Motiv laden

(71 Meues Motiv ohne Bild starten

o Ladt ein Vektorbild in das Fenster “Zeichnen®, um ein neues Motiv zu erzeugen.

Die Embroidery Software 6ffnen. Dann unten Rechts auf die
Blume klicken. Vektorbild auswéhlen
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ExpressDesign Wizard - Bild auswahlen | |
Bild auswahlen
S ExpressDesign Wizaed - Motivtyp aussshlen B
I @ Bild anzeigen
6D Grafikanzeige
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Bild anzeigen wihlen, Datei Eno=fuates Bid
auswihlen.
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ExpressDesign

Wizard - Motivgrofie

Maotivarélie

@ Motivgréfie an Stickrahmen anpassen

") Motivgriiie eingeben

Stickrahmengrofie fest
Stickrahmen: 360mm x 350mm - Universal

Multipart Hoop 1

Grofe: 360.0 mm x 350.0 mm,

Harizontal
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Stickrahmen wechseln

Maotivgralfe eingeben

Griafe | 100 mm
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- L Nl J Stickrahmen auswihlen und
Zum Wizard senden S ,Fretig stellen klicken
Schichten zusammenfiigen (abflachen)
i@ Einzelne Objektschichten beibehalten

Die Objekte werden direkt in EDO-Objekte mit derselben Reihenfolge und

denselben Lagen wie bei der Erstellung umgewandelt.
Endstandene Datei zum
Wizard senden, (Blitz Links
oben)

| | Abbrechen | Wichtig, ,.einzelnde Objekt-

schichten® behalten auswéh-

len.



@ 6D Design Creator - [stickerrei_OLecio] T " " -
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@ Motiv ¥ Zeichnen

Datei Bearbeiten Ansicht Erstellen Objekt Quicklink Hilfe
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25 i Laufstich 7 Filter =
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Jetzt noch einzelnde Korrekturen und fertig ist die Stickdatei



